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Viiru p0| 1O (strix uralensis)

Viirupoll6® on  padaasiassa  pohjoisessa
Euraasiassa asuva peto- ja paikkalintu. Lajia
esiintyy lahes koko maassa, erityisesti Etela-
ja Keski- Suomessa. Suomen pesimakannaksi
on arvioitu 2500-4000 paria. Viirupollon
yleisvaritys on harmaanruskea ja silla on
pyrsto- ja siipisulissa pitkia tummia raitoja.
Silla on keltainen nokka ja mustat silmat.
Viirupo6llon pituus on 50-60cm ja sen paino
vaihtelee 600- 1000g. Naaraat ovat
huomattavasti suurempia kuin koiraat.

Viirup6llo asuu kuusi- ja sekametsissa ja pesii
koloissa. Sen ravinto koostuu
Fikkunisékkéisté kuten myyrista seka muista
innuista. Viirupollo liikkkuu paaosin yolla seka
aamu- ja iltahamarissa. Viirupollot eivat ole
Kleensé ujoja ja niita voi lahestya. Ne voivat
uitenkin  puolustaa  poikasiaan  hyvin
aggressiivisesti {'a pystyvat aiheuttamaan
kynsillaan ihmisille pahoja vammoja.

Kuva: WWF-Japan/Mimalunkichi



Tavoite:

Viirupollo-projektissa tavoitteena on harjoitella kokonaisen muotoiluprosessin hallintaa tekstiilityotapoja kayttaen. Tavoitteena on
saada kasitys kasityoprosessin kulusta, sen eri vaiheista ja siita miten oma tyoskentely etenee suunnitelman mukaisesti. Tassa
muotoiluprosessia harjoitellaan suunnittelemalla ja valmistamalla pollokasinukke. Esimerkkitekniikoina olemme kayttaneet

ompelua ja huovutusta. Kasinuken voi valmistaa myos monella muulla eri tekniikalla ja erilaisilla materiaaleilla.

POPS 2014
Vuosiluokat 1-2

Vastaa erityisesti kasityon opetuksen tavoitteisiin T1, T2, T3, T4 ja T5 ja sisaltaa osia sisaltdalueista S1, S2, S3, S4, S5
ja S6

Vuosiluokat 3-6

Vastaa erityisesti kasityon opetuksen tavoitteisiin T1, T2, T3, T4,T5, T6, T7 ja T8 ja sisaltaa osia sisaltoalueista S1, S2,
S3, S4, S5 ja S6

Vuosiluokat 7-9

Vastaa erityisesti kasityon opetuksen tavoitteisiin T1, T2, T3, T4, T5, T6, T7 ja T8 ja sisaltaa osia sisaltoalueista S1, S2,
S3, 5S4, S5, S6 ja S8

Projektissa toteutuu hyvin monimateriallisuus. Kasityoprojekti on myos helposti yhdistettavissa suurempaan
oppimiskokonaisuuteen yli oppiainerajojen.



Ftukateisvalmistelut:

Teeman ja ilmion esittely moniaistillisesti:

* |deakuvia polldista ja polldjen asuinalueista
e Adninaytteits

* Materiaalinaytteita tunnustelua varten

Oman tyon ideointi ja suunnittelu:

e Piirustus- tai maalausvalineet
e Kaavapiirustusvalineet

* Tietokoneavusteinen suunnittelu (ikataso huomioiden erilaisia sovelluksia)



Tarvittavat valmistusmateriaalit
huovutukseen:

* Huovutusvillaa

 Villalankoja

* Huovutusneuloja

* Huovutusalustoja esim. superlon patja

* Marseillesaippuaa tai mantysuopaa

 Massapalloja, puuhelmia tai superlonista muotoiltuja pyoreita muotoja
* Lakanakangasta pesukonehuovutusta varten



Muita tyoskentelyyn tarvittavia materiaaleja:

* Askarteluhuopa

* Kierratysmateriaalit esim. erilaisia vareja ja struktuureja kangastilkkujen
avulla

 Hoyhenia

* Jatesakkeja

e Liimaa ja ompelulankaa

* Askartelusilmia, nappeja tai helmia

* Puukeppeja

Ehdotetut materiaalit ovat suuntaa-antavia. Projektissa mahdollistuu
erinomaisesti monimateriaalisuus ja eri tyotekniikat. Lopputuote on
kayttotuote, joka ei vaadi pesunkestoa ja nain mahdollistaa vesipesussa
vahingoittuvien materiaalien ja kiinnitystapojen kayton.



TyOvaiheet:

Tutustutaan viirupdll66n ja/tai muihin p6lldihin kuvin ja aanin. Mikali kasitydprojekti on osa
muita oppianeita sisaltavaa kokonaisuutta, toteutetaan aihealueeseen virittaytyminen
kokonaisuuden osana.

Esitellaan tuleva projekti oppilaille ja kerrotaan, etta ollaan suunnittelemassaja
valmistamassa pollo kasinukke. Lisaksi kerrotaan mita materiaaleja ja tydtapoja projektin
aikana tarvitaan esim. villan huovuttaminen.

Opettaja kertoo oppilaille kokonaisen kasityoprojektin eri vaiheista: ideointi, suunnittelu,
valmistus, arviointi.

OEettaan kertoo oppilaille myds suunnittelun rajoitteet eli kaytettavissa olevat materiaalit ja
aikataulun.

Alkutaustoituksen jalkeen oppilaat saavat aloittaa ideoinnin ja suunnitella oman pollonsa.
Opettajan on hyva muistuttaa, etta suunnitelmaksi riittaa nopea luonnos, riittaa etta idea
nakyy suunnitelmassa. Suunnittelu voidaan toteuttaa myos tietokoneavusteisesti erilaisilla
piirto- tai luonnosteluohjelmilla. Kolmiulotteista suunnittelua voi toteuttaa kasin esimerkiksi
sanomalehtipaperia muotoilemalla tai erilaisia muotoilumassoja hyodyntaen.

Suunnitelmansa mukaan oppilaat valitsevat kdytettdvissa olevista materiaaleista sopivat ja
voivat vield tarkentaa suunnitelmaansa, kun materiaalit ovat tiedossa.



TyOvaiheet

* Opettajan tulee esitella valittavat tekniikat ja niiden perusteet ennen tyon
aloitusta. (Huovutus, ompeleet, kaavan piirto jne.)

* Jos vartalosta haluaa kasinemaisen, tulee oppilaan parin kanssa
vhteistyossa piirtaa omaa katta hyodyntaen kaava vartaloksi.

* Tyojarjestyksella ei ole valia. Tyoskentely voidaan aloittaa valmistamalla
joko paan valmistamisesta tai vartalokappaleesta. Tyoskentelyvaiheita
voidaan mahdollisuuksien mukaan toteuttaa myos pistetydskentelyna,
jolloin osa oppilaista keskittyy ensin vartalon valmistamiseen ja toinen osa
paan toteuttamiseen. Pistetydskentely mahdollistaa myos oppilaiden
osallistamisen tyovaiheiden opettamisessa ja toisten avustamisessa.

* Kun tyd on saatu valmiiksi, oppilas tekee siita itsearvioinnin. Arvioinnissa
oppilas pohtii valmiin kasinuken onnistumista peilaten sita
suunnitelmaansa. Lisaksi arvioinnissa oppilaan on tarkeaa arvioida omaa
tyoskentelyaan seka projektin aikana oppimiaan asioita ja tekniikoita. Kun
kaikilla on tyo valmistunut, voidaan pitaa myos ryhmapalaute.
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Pollo proto 1

Kaytetyt materiaalit:
 Erivarisia huovutusvilloja ja villalankaa
Massapallo paan pohjana

Askarteluhuopaa ja pyorea muoto malliksi
vartalon kaavaan

Huovutusneula ja huovutusalusta
Ompelulankaa ja neula

* Liimaa ja puurima

Tekniikat:

* Neulahuovutuksella seka paa, siivet ja siipien
kiinnitys vartaloon, etta vartalon kuviointi

e Kasinommellen vartalon yhdistaminen
e Puuriman kiinnittaminen paahan liimaamalla






PAllo proto 2

Kaytetyt materiaalit

* Askarteluhuopa

* Kierratysmateriaalit, kangastilkut
* Pyoreaksi muotoiltu superlon pala
e Huovutusvillaa ja villalankaa

* Saippua ja vesiastia

* Ompelukonelankaa

* Puurima

* Kaavanpiirtovalineet

Tekniikat
* Markahuovutus superlonin paalle kasin

* Markahuovutus pesukoneessa tai kuivausrummussa
* Neulahuovutus paan yksityiskohdissa

* Vartalon ompelu ompelukoneella

* Paan ja puuriman yhdistaminen liimaamalla






Projektin kesto- ja hinta-arviot

Kasinukkeprojetissa tyon kesto on hyvin riippuvainen kaytetyista tydbmenetelmista ja
materiaaleista seka suunnitteluprosessin ja arvioinnin toteutustavoista.

IImidn ja aihealueen esittelyyn on hyva varata aikaa, ainakin yhden oppitunnin ajan.
Suunnitteluun ja ideointiin tulee kdyttaa riittavasti aikaa, jotta oppilaan oma luovuus
paasisi esille, vahintaan 1 oppitunti.

Itse toteutukseen varattava aika riippuu pitkalti oppilasryhman koosta, iasta ja kaytetyista
materiaaleista ja tyotavoista. Neulahuovutus voi valmistua nopeastikin (alle tunnissa),
mutta markahuovutuksessa tulee varata noin vuorokausi huovutetun tuotteen
kuivattamiselle itse huovuttamisen lisaksi. Markahuovuttaminen vaatii enemman aikaa
my0ds tyostovaiheessa. Kokonaisarvio huovutukselle on noin 1-2 oppituntia.

Koneompelua varten tehtdvat valmistelut (leikkaus, nuppineuloitus ja/harsiminen)
nopeuttavat itse ompelua ja niihin on hyva varata kunnolla aikaa noin 1 oppitunti.
Ompelukoneella tYéskenterssékéén ei ole hyva hatikoida. Koko vartalon koristeluun
koneompelun avulla voi arviolta varata 2 oppituntia.

P6llon vartalon ja padn seka puuriman__}ihdis’géminer_] liimaamalla ja mahdollisesti
kasiompelein vahvistamalla ei ole pitkdakestoinen tyévaihe, mutta liiman kuivumiseen tulee
varata liimasta riippuen noin vuorokausi.



Hinta-arvio

Askarteluhuopa 45x45cm n. 1.70 euroa

n. 30g n. 1,80 euroa

8mm halk. pituus 25cm n. 0.30 euroa

0.40/1.40

massapallo 50mm/60mm

kokonaishinta yhdelle tuotteelle: 4.20 euroa / 5.20 euroa

Lahteena on kaytetty Lekolarin kuvaston hinnastoa ja pyororimaa varten k-raudan
hinnastoa. Hinnat on laskettu edullisimmasta saatavilla olleesta paketista tuotteille, jotka
eivat olleet protoissa kierratysmateriaaleja, tilkkuja tai jamapaloja.



Villatietous linkkeja:

https://fi.wikipedia.org/wiki/Huovutus

http://teeitse.punomo.fi/document viewer.php?timestamp=1412756790&filename=home
%2Fmimasofi%2Fhuovutusohje.pdf

http://vyktekstiili.verkkopolku.com/?5

P6llo inspiraation [ahteena:
https://www.youtube.com/watch?v=k6M-h5g3Pw]
https://www.youtube.com/watch?v=3G1PFLuTrgM
https://www.youtube.com/watch?v=9JsDja5Hvvo

http://www.luontoportti.com/suomi/fi/linnut/viirupollo


https://fi.wikipedia.org/wiki/Huovutus
http://teeitse.punomo.fi/document_viewer.php?timestamp=1412756790&filename=home/mimasofi/huovutusohje.pdf
http://vyktekstiili.verkkopolku.com/?5

Lisaa linkkeja ohjeisiin ja videoihin:
Markahuovutus — paan huovuttaminen:
http://ohje.punomo.fi/home/tkkroger/huovutus/markahuovutus.htm
Kuivahuovutus — neulahuovutus:
http://ohje.punomo.fi/home/tkkroger/huovutus/neulahuovutus.xhtml
Markahuovutus — pesukoneessa:
http://www.kauneimmatkasityot.fi/n%C3%A4-huovutat
Koneompelu:
https://peda.net/kulkuri/kulkurikoulu/n%C3%A4yteikkuna2/tjt7l/kasityo-7-lk/3/ompelukone
Kasin ompeleminen:
http://punomo.fi/teeitse/477/tekniikat/ompelu/tyotavat ja valineet/kasinompelu
Pykapisto (blanket stitch) ja tikkipisto:

https://www.youtube.com/watch?v=9 O 2M3i2Qo
https://www.youtube.com/watch?v=eXkSE2TTF4s



http://ohje.punomo.fi/home/tkkroger/huovutus/markahuovutus.htm
http://ohje.punomo.fi/home/tkkroger/huovutus/neulahuovutus.xhtml
http://www.kauneimmatkasityot.fi/n%C3%A4-huovutat
https://peda.net/kulkuri/kulkurikoulu/n%C3%A4yteikkuna2/tjt7l/kasityo-7-lk/3/ompelukone
http://punomo.fi/teeitse/477/tekniikat/ompelu/tyotavat_ja_valineet/kasinompelu
https://www.youtube.com/watch?v=9_O_2M3i2Qo
https://www.youtube.com/watch?v=eXkSE2TTF4s

